Medienmitteilung 25. September 2008

Internationales Games-Festival mit Show, Grand Game Battle, Expo und Kongress

GAMEHOTEL WIEDER MIT STARAUFGEBOT

24. und 25. Oktober 2008, Arena Filmcity / Sihlcity Zürich

Zürich, 25. September 2008 - Der erfolgreiche internationale Event zu Games, ihren Stars und Trends macht diesen Herbst zum dritten Mal in Zürich Station. Seit 2003 zelebriert Gamehotel die geballte kulturelle, wirtschaftliche und gesellschaftliche Power von Videospielen. "Games prägen unsere Erlebnis-, Kommunikations- und Konsumwelten," sagt Gamehotel-Direktor Bruno Beusch. "Gamehotel zeigt, wohin die Trends gehen und präsentiert Videospiele als dynamische Schrittmacher unserer Gegenwartskultur." Gamehotel findet seit 2003 in Paris, Kalifornien und Zürich, ab 2009 auch in Köln statt. Der Event hat sich als angesagter Treffpunkt für Gamesbranche, Medien und ein breites Publikum etabliert. 

Die aktuelle Ausgabe von Gamehotel, die am 24. und 25. Oktober 2008 in der futuristischen Arena Filmcity in Zürich über die Bühne geht, wartet auch dieses Jahr mit vielen Highlights und prominenten Gästen auf. "Der grosse Erfolg der bisherigen Gamehotel-Ausgaben zeigt das massive Interesse für ein Games-Festival, das die kreativen Köpfe hinter den Games feiert und Videospiele als gelebtes Medium in Szene setzt," sagt Gamehotel-Produzentin Tina Cassani.

Am Samstagabend, 25. Oktober 2008, findet im grossen Kinosaal der Arena Filmcity die legendäre Gamehotel Show statt. Prominente Game-Entwickler aus den USA, Japan und Europa bieten exklusive Blicke hinter die Kulissen ihrer aktuellen Titel und sprechen über die Zukunft der interaktiven Unterhaltung. Als Stargast ist dieses Jahr der Musikgame-Guru Keiichi Yano (Lips, Gitaroo-man, Ossu! Tatakae! Ouendan) aus Tokio mit dabei. Weitere Gäste sind: Chris Hecker (Spore), Ru Weerasuriya (Okami) und Georg Backer (Fable 2). Getreu seinem Motto Stars & Rising Stars holt Gamehotel zudem dieses Jahr mit Derek Yu (Aquaria), Petri Purho (Crayon Physics Deluxe) und Tom Söderlund drei vielversprechende junge Talente auf die Bühne, die den Altmeistern mit frischen Ideen mächtig einheizen. Mit von der Partie ist auch Steven Poole, Kolumnist beim einflussreichen britischen Branchenmagazin Edge und Autor des wegweisenden Buches "Trigger Happy - Video Games and the Entertainment Revolution". Highlight der Show ist der packende Grand Game Battle, in dem kampflustige Kandidaten und Kandidatinnen über mehrere Runden ihr Showtalent unter Beweis stellen und zeigen, was sie in Sachen Games und Gamekultur alles drauf haben. 

Am Freitag, 24. Oktober 2008, findet der hochkarätig besetzte Gamehotel Kongress statt, dieses Jahr unter dem Titel "Chefsache Games - Wie Videospiele und Funware die Marken, Medien und Dienste der Zukunft verändern". Spielmechanismen und Designstrategien aus Videogames sind nicht mehr aus unseren Erlebnis-, Konsum- und Kommunikationswelten wegzudenken. Sie werden mit Erfolg bei der Entwicklung von Produkten und Diensten, in den Medien und in der Markenkommunikation genutzt. Alles kann und soll mehr Spass machen, mehr Interaktion und Partizipation bieten – vom täglichen Newskonsum über das Shopping bis zum Ausfüllen der Steuererklärung. Angeboten werden dabei immer häufiger kleine, einfache Applikationen, die sich wie Games anfühlen: so genannte Funware. Internationale Top-Referenten zeigen, wie die universelle Anziehungskraft von Spielprinzipien erfolgreich ausserhalb der Videospielebranche angewendet wird, und warum immer mehr Unternehmen Games zur Chefsache erklären. Der Kongress richtet sich an Entscheidungsträger, Führungskräfte und Markenverantwortliche aus der Kommunikations-, Marketing- und Medienbranche, Strategen und Entwicklungsleiter in Kreativwirtschaft, Dienstleistungs- und Beratungsunternehmen.

Am Freitag und Samstag, 24. und 25. Oktober 2008, haben Spielefans und Einsteiger zudem an der Gamehotel Expo jeweils bis Mitternacht die Gelegenheit, aktuelle Spiele-Highlights exklusiv zu testen. Angespielt werden können u.a.: Mirror’s Edge, Lips, Spore, Fable 2, RockBand, Need for Speed: Undercover, Crysis Warhead u.v.a.

Programm und Ticketvorverkauf: http://www.gamehotel.net
Kontakt: Tina Cassani, Executive Producer Gamehotel. Tel: +339 5178 5100. Email: gamehotel@tnc.net

Komplettes Mediendossier und Bilder auf: http://www.gamehotel.net/2008/08/medien.html
